Zadania Turnieju Mlodych Fizykow 2008

1. Klipa

Pot6z drewniany patyk na brzegu stotu tak, by jego cze$¢ wystawata poza krawedz stotu. Nastepnie
uderz w wystajacy poza t¢ krawedz koniec patyka, tak aby patyk odleciat. Jak odlegto$¢ przelotu
patyka zalezy od istotnych parametrow? Okres] warunki, przy ktérych pozioma odlegtosé przelotu
patyka osigga maksymalng warto$c.

2. Uskrzydlone nasiono

Zbadaj ruch spadajacych nasion w ksztalcie skrzydta, jak np. nasiona klonu.

3. Camera obscura

Zbadaj charakterystyke tzw. camera obscura (pudto z otworem w jednaj ze $cian) 1 znajdz warunki
zapewniajace najlepsza jakos$¢ uzyskiwanego obrazu.

4. Cymbal

Wyladowanie elektronicznej lampy btyskowej w poblizu cymbatéw powoduje wytworzenie przez nie
dzwigku. Wyjasnij to zjawisko i zbadaj istotne parametry majgce na nie wptyw.

5. Ogniwo woltaiczne

Wykonaj ogniwo galwaniczne z wykorzystaniem (nasgczonych elektrolitem) ligninowych chusteczek.
Zbadaj, jak sita elektromotoryczna tej baterii zmienia si¢ z czasem i wyjasnij to.

6. Plama

Gdy kropla cieczy, takiej jak kawa, wysycha na gladkiej powierzchni, na brzegach kropli zazwyczaj
pozostaje $lad w postaci plamy. Zbadaj dlaczego plama tworzy si¢ na brzegach i jakie parametry maja
wplyw na jej charakterystyke.

7. Rozprysk

Przedmiot (ciato state) spada do wody z wysokosci 50 cm. Zbadaj czynniki, ktére wplywaja na
zminimalizowanie rozbryzgu wody.

8. Astroblaster

Gdy duza pitka z umieszczong na jej gorze mniejsza pitkg spada na twarda powierzchnig, mata pitka
czgsto podskakuje znacznie wyzej, anizeli by podskoczyta, gdyby spadata na t¢ powierzchni¢ sama.
Tymczasem duza pitka prawie nie podskakuje. Zbadaj to zjawisko i zaprojektuj uktad ztozony z kilku
pitek, maksymalnie czterech , w ktorym szczytowa pitka osiggnie najwicksza wysokosc.



9. Flet

Z boku rurki otwartej na jednym koncu wykonaj otwor i dmuchajgc od strony otwartego konca
wytwarzaj dzwigk. Zbadaj wysokosc¢ 1 barwe dzwigku takiego fletu oraz to, jak zalezg one od
potozenia i $rednicy otworu.

10. Zjawisko Kaye’a

Gdy cienki strumien szamponu leje si¢ na powierzchnig, niekiedy maty strumyczek odpryskuje w bok.
Trwa ponizej sekundy, ale si¢ powtarza. Zbadaj to zjawisko i je wyjasnij.

11. Rynna

Kiedy cienka warstwa wody spltywa pochyla rynna, pojawiaja si¢ niekiedy fale uktadajace si¢ w rdzne
wzory. Zbadaj to zjawisko.

12. Gejzer

Zamocuj dluga rure z woda w pozycji pionowej i podgrzewaj ja od dolu. Zaobserwujesz erupcje
wyrzucanej z rury wody. Gdy umozliwisz wodzie powr6t do rury, erupcje beda si¢ powtarzaty. Zbadaj
parametry, ktére wplywajg na przebieg tego procesu w czasie.

13. Wirujacy lod

Wilej goraca wode (wrzatek) do filizanki i zamieszaj, aby woda powoli wirowata. Nastepnie umies§¢
matg kostke lodu na srodku wirujacej wody. Lodowa kostka zacznie si¢ obracac szybciej, anizeli
otaczajaca woda. Zbadaj parametry, ktore maja wptyw na ruch wirowy lodu.

14. Generator Faradaya

Zbuduj jednobiegunowy generator elektryczny. Zbadaj wlasnosci elektryczne tego urzadzenia i okresl
jego sprawnosc.

15. Zelowanie

Goracy roztwor zelatyny w trakcie ochtadzania przeksztalca si¢ w zel. Zbadaj jego przewodnictwo
elektryczne w funkcji temperatury podczas procesu zelowania. Wyjasnij otrzymane wyniki.

16. Czarna lyzka

Okop¢ tyzke nad ptomieniem §wiecy. Po zanurzeniu tyzki w wodzie wydaje si¢ ona btyszczaca.
Zbadaj to zjawisko i okresl optyczne wlasnos$ci takiego ,,zwierciadta”.

17. Silnik cieplny

Zbuduj silnik cieplny, ktory by czerpat energi¢ jedynie z réznicy temperatur powietrza wciggu dnia
oraz nocy, bez wykorzystania bezpos$redniego Swiatta stonecznego. Okresl sprawnos¢ tego urzadzenia.



